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ANTRIEBSSYSTEME

Das Shuttle verfiigt Gber drei verschiedenen Antriebssysteme

(1) Steuerdiisen (Nozzles)
(2) Impuls- oder Fusionsantrieb
(3) Warpantrieb nach Miguel Alcubierre

STEUERDUSEN

=

Im Raum Dock darf nur mit den Steuerdiisen navigiert werden

Mit Steuerdisen lassen sich keine groBen Geschwindigkeiten erreichen, dafiir lasst sich
damit sehr genau navigieren.

Die Steuerdiisen kdnnen in allen Situationen benutzt werden.

Funktionsprinzip: Die Steuerdilsen arbeiten nach dem RiickstoRprinzip. Unter hohem Druck stehende Gase oder

die Produkte einer chemischen Reaktion werden mit hoher Geschwindigkeit ausgestoRen, wobei sich eine
Beschleunigung in entgegengesetzter Richtung ergibt.

Real-Life
Steuerdiisen werden zur Lagekontrolle von Satelliten verwendet. Auch die Mondlandefahre und das Apollo
Kommando/Service Modul wurden mit Steuerdiisen (Reaction Control System) gesteuert.
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IMPULS- ODER FUSIONSANTRIEB

e Standard Reisegeschwindigkeit: % Impuls
Fur die Entfernung Sonne-Erde (= 1AE) wiirde man bei % Impuls etwa 30 Minuten
= brauchen.

e  Mit dem Impuls/Fusionsantrieb l3sst sich max. % Lichtgeschwindigkeit erreichen.
e Der Impuls/Fusionsantrieb darf auBerhalb von Raumdocks, in Sonnensystemen und im

interstellaren Raum verwendet werden.

Der Impuls/Fusionsantrieb liefert neben dem Antrieb auch die Energie fur die Lebenserhaltung und die
Schiffsfunktionen.

Funktionsprinzip: Durch die Fusion von Helium-3, Deuterium und Tritium wird Energie und Vorschub erzeugt.
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WARPANTRIEB NACH MIGUEL ALCUBIERRE

Q e Der Warpantrieb darf nur im interstellaren Raum verwendet werden.
e Standard Reisegeschwindigkeit: Warp 5

e  Hochstgeschwindigkeit: Warp 9.9

HTTPS://WWW.SPEKTRUM.DE/NEWS/ENERGIE-DIE-PHYSIK-DES-WARP-ANTRIEBS/1866733
© ALLENMCC / WARPFELD GEMASS DER ALCUBIERRE METRI / CC BY-SA 3.0 CC BY-SA (AUSSCHNITT)
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FLUGGESCHWINDIGKEITEN

Nicht zuldssige Antriebsarten sind automatisch deaktiviert und werden am Bildschirm rot hinterlegt:

Nur Steuerdiisen erlaubt!
e Raumdock

e Hangar

Der Navigator kann die maximal gewiinschte Geschwindigkeit programmieren. Die tatsachliche
Fluggeschwindigkeit ergibt sich aus der Position des Steuerknlppels und liegt zwischen ,,0“ und der eingestellten
maximalen Geschwindigkeit in Abhangigkeit des gewahlten Antriebssystems.

Eingestellte maximale Geschwindigkeit:
25% bzw. % Impuls

Eingestellte maximale Geschwindigkeit:
Warp 4.9

ANNAHERUNGSALARM

Der Annadherungsalarm wird angezeigt wenn sich ein Raumschiff oder
kiinstliches Objekt innerhalb einer Entfernung von 0.5AE bis 2 AE befindet.

Auch getarnte Objekte werden vom Annaherungsalarm erkannt.

Details werden an der Taktischen Konsole angezeigt.




FLUCHTMODUS

Der Fluchtmodus kann mit dem Schalter L1 @pgktiviert werden. Im Fluchtmodus sind alle Beschrankungen fir die

Antriebe aufgehoben.

lQ Im Fluchtmodus wird:

[ e die Fluchtgeschwindigkeit auf WARP 9 festgelegt
| 3.0 e die Schilde werden aktiviert
q e Roter Alarm wird ausgeldst

| N

Fluchtgeschwindigkeit ’




KURS SETZEN UND HALTEN

Kurs programmieren:

1. Button [ 8] driicken
Den Steuerknippel nach links oder rechts kippen und bis der gewiinschte Kurs erreicht ist. Dabei dreht sich
das Schiff bereits in die gewlinschte Richtung.

Newer Kurs:

-020.0

(@) o]

3. Ist der Kurs eingestellt Button [ 8 ] erneut driicken um den Programmiermodus zu verlassen.

Der eingestellte Kurs bleibt in der Anzeige




5. Button [ 7 ] driicken um die Rotation um die Hochachse des Schiffes zu sperren

In diesem Modus sind keine Richtungsdanderungen mehr moglich. Das Schiff kann nur geradeaus vorwarts
oder ruckwarts fliegen.
Den Button [ 7 ] erneut driicken, um die Rotationssperre aufzuheben.

7. Button [ 6] 16scht den programmierten Kurs.

Angezeigt wird jetzt die Orientierung bezliglich dem galaktischen Zentrum.

Diese Einstellung und Anzeige betrifft den Azimuth-Winkel.

Spacecraft
arientation
0og°




STANDARD ORBIT




RICHTUNGEN




SCHILDE

Zum Schutz vor der kosmischen Strahlung sind die Schild immer mit einer Leistung von 5% in Betrieb.

Falls erforderlich kann die Schildleistung zwischen Normalbetrieb (5% Leistung) und Maximalleistung mit dem
Schalter L3 @gewechselt werden.

Schilde auf Minimalleistung (5%) zum Schutz vor kosmischer Strahlung

Schilde auf Maximalleistung
Die aktiven Schilde bewirken dass der Hauptbildschirm einen leicht griinlichen
Schimmer bekommt.




SCHEINWERFER

Auf den Warpgondeln sitzt jeweils 1 Suchscheinwerfer:

Zusatzlich lasst sich die Helligkeit anpassen:




HAUPTSCHIRM & KAMERA

Z0OOM FUNKTION

Zoom Faktor: 6,60

Maximaler Zoom Faktor: 50

Zoom Faktor: 1,00

Zoom Faktor < 1 fuhrt zu starken Verzerrungen




TAKTISCHE KONSOLE

Die Taktische Konsole zeigt die Objekte im nahen Umfeld und deren Bewegung als rote Punkte/Linie (History
Spur). Bei Raumschiffen entspricht die History Spur der lonen-Spur der Antriebe. Fiir Himmelskoérper wird deren
EinfluBbereich (Schwerkraft, elektrische und magnetische Felder) angezeigt.

T Tacticaw View ..

U.S.S. Vision

Risa 5744 km 03
Pixeta 4733 km B2
Risella

8558 km 55




NAVIGATIONSKONSOLE

[Ty T— T Navication I

Beta 12 0000 LU
Bt ShS s )

AUTO-NAVIGATION STARTEN:
1. Filter fUr Sonnensystem per Drag&Drop auswahlen
2. Ziel Objekt per Drag&Drop auswahlen
3. [GO!] Button driicken

Im VisionVersum werden die Parameter der Auto-Navigation angezeigt und das Zielobjekt wird angeflogen.




STATISCHE KURSLINIE ANZEIGEN
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1. Filter fir Sonnensystem per Drag&Drop auswahlen
Ziel Objekt per Drag&Drop auswahlen

3. [Set Static Course] zum Anzeigen der Kurslinie driicken
oder die Kurslinie mit [Clear Course] I6schen

Die Kurslinie wird als gestrichelte Linie im VisionVersum und in der Taktischen Konsole angezeigt:

' Soagglock NARS0S74
Y g




Die Darstellung der Kurslinie im VisionVersum kann wegen der rdaumlichen Projektion zu falschen
Interpretationen fiihren, wenn parallel zu der Linie geflogen wird. Deshalb immer den Kurs und die Flugrichtung
(Orientierung des roten Pfeils) mit der Taktischen Konsole tberprifen!

Ansicht im VisionVersum:

Ansicht in der Taktischen Konsole:

T TacTical View

US.S. Vision




PLANETEN SCANNER

In Scanner-Reichweite befindliche Planeten kdnnen mit dem ,,Planeten Scanner” analysiert werden.

" PuLaneTten Scanner .

OBJEKTE U.S.S. Vision

ANALYSE

Oberfiiche Atmasphirs

Schwerirah Wapeteld

SPACETIME: 40627.6

Mogliche Analysemethoden:

e Oberflachenscan
e Atmosphare

e  Schwerkraft

e  Magnetfled

Die Magnetfeldanalyse in Aktion:




LANGSTRECKENSCANNER

T WerrsereicHsscan ..

U.S.S. Vision

Der Langstrecken Scanner zeigt weit entfernte Objekte und die Territorien anderer Vélker.




SONDEN

o " PLaneTeN SonDe ‘ —

PLaNeTeNsONDE

TeLeMeTRIE

Energie

Ki Auslastung

Emptangssignal Starke

SPACETIME: 453'621.20

Die Ziel Koordinaten kdnnen direkt der Taktischen Konsole entnommen werden:

65’230 km 0"

Die Flugbahnberechnung macht die KI der Sonde auf der Basis dieser Daten.



LEBENSERHALTUNG




VERTEIDIGUNG (BLINKY-PROP)

TAKTISCHE SYSTENE - REGENERATIVE SCHILOE ‘ DEFLEKTOR - SCHILDE ‘

Generatoren Leistung: 501 %  Regeneration: B0 %  Schild Leistung: S0%

DEFLEXTOR BITTER ZUORDNUNG DER GENERATOREN

‘SUBRAUM-FELDVERZERRUNGS-YERSTARKER

S

PHASEN VERRIEGELUNG

o fron Jreen e den gees deor JReec feot e e feec dee fees e

GRAYITON-POUARITATSOUELLEN-GENERATOREN

TAKTISCHE SYSTEME - REGENERATIVE SCHILDE ‘ D EFLEKTOR - SCHILDE

Beneratoren Leistung: {01 %  Regeneration: | %  Schild Leistung:

DEFLEKTOR BITTER ZUORDNUNG DER GENERATOREN

‘SUBRAUM-FELOVERZERRUNGS-VERSTARKER

PHASEN VERRIEGELUNG
o

GRAVITON-POLARITATSQUELLER-GENERATOREN




ANTRIEB (BLINKY-PROP)

Vomuire " Fusions-iveuts anTRE

U.S.S. Vision

“HE (Hefium-3)

DIREKTFUSIONSANTRIER STEUERUNG

L

Disenfokus Treibstofffluss Magretischer Einschluss Spulentemperatur




BUSSARD KOLLEKTOREN (BLINKY-PROP)

e " B ussaro kovcexroren I

U.S.S. Visien
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SONNENSYSTEME UND HIMMELSKORPER

RisA

Das Risa-System hat 2 Sonnen: ,Epsilon Ceta A“ und ,,Epsilon Ceta B“, die um ein gemeinsames Zentrum kreisen,

vier Planeten (Risa-A, Risa, Risa-C, Risa-D) und zwei Monde (Pixeta und Risella). Die Monde kreisen um den
Hauptplaneten ,Risa”.

Eps
Cet A
|
|
|
|
_______________ Risa ] Risa e ___ |  hisa e Risa
A c D
|
| |
|
!
Pixeta
Eps
CetB .
|
1
Risella

Hier eine Darstellung aus der Taktischen Konsole:

Eps (995 Eps (A

Rifixeta
Risella




Epsilon Ceta A: Epsilon Ceta A:

Risa-A:

Innerster Planet des Systems. Gesteinsplanet mit teilweise geschmolzener Oberflache.




Risa (= Risa-B): Pixeta: Risella:

Risa und die beiden Monde liegen in der Habitablen Zone.

Risa-C:

Gasplanet ausserhalb der Habitablen Zone.




Risa-D:

Ausserster Planet des Systems. Der Gasplanet hat Ahnlichkeit mit Jupiter.




